MEF

MART AYI ZIHIN OYUNLARI SORUSU oRuLLAR

0 Bir bilgisayar oyununda, oyuncunun kontrol ettigi
‘/\ karakter kirmizi tugla sag alta, mavi tugla ise sol alta
1 2 y6nlendirilmektedir. Ornegin 0’da bulunan karakteri 9’a
goturmek igin sirasiyla mavi, kirmizi ve mavi tusa
/\ /\ basiimalidir.
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Karakterimiz 0 konumundayken oyuna basladigimizda,
7 8 9 10 11 12 13 14 karakterimizin 210’a gitmesi i¢in sirasiyla hangi tuslara
basmamiz gerekmektedir?

Sorunun yanitini 1 Nisan 2019 tarihine kadar OKUL/ SINIF ve isim belirterek akiloyunlari@mef.k12.tr adresine gonderebilir veya
matematik boliimiindeki aylik zihin oyunlari kutusuna birakabilirsiniz.

SORUMUZA DOGRU YANIT VEREN HERKESE BASARI BELGESi VERILECEKTIR.

AYRICA, YIL BOYUNCA ZiHiN OYUNLARI SORULARIMIZA DOGRU YANIT VEREN OGRENCILERiMIiZiN BASARILARI MEF LiSESi REFERANS BELGESINE YANSITILACAK VE iSIMLERI
ZiHiN OYUNLARI ONUR LISTEMIiZDE YIL BOYUNCA SERGILENECEKTIR.




